Mondorfer Heizungspyramide

Es wird schon wieder weihnachtlich. Und wieder ist es Zeit sich in dieser kalten Jahreszeit darauf
einzustimmen und die Heizung ein bisschen hdher zu drehen. Warum nicht gleich auch die
Heizung mit einem Warmespiel dekorieren!

Historisches:

Bei Weihnachtspyramiden wird die aufsteigende Warme einer Warmequelle genutzt, um Uber
ein Fligelrad einen oder mehrere Drehteller eines Karussells zu bewegen. Ublicherweise werden
die Pyramiden aus Holz gefertigt und die Drehteller dabei mit Figuren oder vorweihnachtlichen
Motiven verziert.

Entstanden sind Weihnachtspyramiden aus einer im Mittelalter gebrauchlichen Tradition in der
dunklen Winterzeit, boses und Unheil vom eigenen Heim fernzuhalten. Wahrend in Std/West
Europa grine Zweige aufgehdngt wurden um Boses und Unheil abzuwenden, wurden in
Nord/Ost Europa hingegen Lichter bzw. Kerzen aufgestellt.

Im 18. Jahrhundert entstand im Erzgebirge eine Kombination beider Brauche, indem man
Zweige zusammenband und in in deren Mitte eine Kerze befestigte. Diese Lichtergestelle
wurden bald schon weiter ausgeschmickt und die Zweige entfielen. Es wurden mehrere
Plattformen eingezogen, um mehr Kerzen und Figuren unterzubringen. Spater kam man auf die
Idee, die Abwarme der Kerzen zu nutzen und - Uber ein an der Spitze angebrachtes Fllgelrad -
die Plattformen anzutreiben.
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Die Motive der Weihnachtspyramiden sind vielfaltig und erzahlen ihre eigenen Geschichten. Es
gibt sie mit christlichen Motive, wie der Geburt Christi, Engeln oder Sternsingern, als auch mit
Motiven aus dem alltdglichen Leben. Hier werden oft Berufsgruppen wie Bergleute, Jager,
Bauern oder Handler, die mit Waren bepackt sind, dargestellt. Aber auch Waldtiere oder andere
Motive sind moglich.

Das Modell und Danksagung:
Weihnachtspyramiden werden Ublicherweise durch Kerzen angetrieben. Da
Papier und offenes Feuer sich aber nicht besonders gut vertragen, sind
Kerzen hier aufgrund der Feuergefahr nicht erlaubt! Um eine Warmespiel
anzutreiben reicht die aufsteigende Warme einer Heizung, damit sich das
FlGigelrad dreht.

Die Mondorfer Weihnachtspyramide stellt Berufe dar, die in Mondorf bis
Anfang des 20. Jahrhunderts (und teilweise auch heute noch) ausgetbt wurden. Zu sehen sind
ein Korbmacher, der mit seinen geflochtenen Weidenkérbe auf dem Weg zum Markt ist, ein
Fischer, der seinen Fang nach Hause bringt und eine Bauerin, die flr ihre Lieben leckere
Weihnachtsplatzchen gebacken hat.

Ein besonderer Dank geht an Marcel Vijfwinkel von dessen Homepage www.cgtextures.com
verschiedene Texturen verwendet werden durften.
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Zusammenbau:
Drucken Sie die Bauteile aus. Am besten eignet sich 120 g/m2 schweres Papier. Auf3erdem
bendtigen Sie folgende Dinge:

Werkzeuge Baumaterial
* Schere * Ein Stlck Graupappe, Tmm
* (Stahl)Lineal stark
* Cuttermesser * Eine Stricknadel
* Zahnstocher zum * Einen Korken oder ein Stlick
verstreichen von Leim Holz
* Klebstoff/Bastelleim * Einige Steine
» Stecknadel zum Anritzen * Einen 7mm Druckknopf zum
* optional: Doppelseitiges Anndhen
Klebeband oder Klebstoff *  Bohrer mit Durchmesser der
Stick Stricknadel
* Eine Heizung

Schneiden Sie die Einzelteile moglichst mit dem Cutter aus. Nehmen Sie die Schere nur fir
Kleinteile, gebogene Stiicke und Klebeecken. Beim Anritzen zum Falzen mit der Stecknadel
sollten Sie auf die Biegerichtung achten. Bei Biegungen, die eine AuBenecke darstellen, ritzen Sie
auf der gedruckten Markierung. Bei Innenecken ritzen Sie von der unbedruckten Seite. Um
dabei die Linie von der anderen Seite genau zu treffen, kénnen Sie am Anfang und am Ende der
aufgedruckten Linie mit der Stecknadel durch das Papier stechen. So haben Sie auf der Rickseite
zwei Punkte, die Sie mit einem Lineal verbinden kénnen. Einige Teile werden ohne Klebelasche
stumpf verklebt. Verwenden Sie hierzu am besten Bastelleim, da dieser unsichtbar abtrocknet.
Optional bendtigen Sie Buntstifte oder einen Wassermalkasten um die Schnittkanten
einzufarben.

Sockel:
* Sockelboden (1) ausschneiden, ritzen.

* Ein Stluck Graupappe passend zur Bodenflache ausscheiden und auf die Innenseite des
Sockelbodens kleben.

* Sockelunterkanten (2 und 3) ausschneiden, ritzen und zusammenkleben.
* Sockelunterkanten an den Sockelboden kleben.

* Sockelseitenwande (4 und 5) ausschneiden, ritzen und zusammenkleben.
* Sockelseitenwande an die Sockelunterkanten kleben.

* Den Korken (oder das Holzstlick) auf 17-18mm kirzen und mittig auf die Innenseite des
Sockelboodens kleben.

* Einige Steine an die Innenseite des Bodens Kleben, um den Sockel zu beschweren und die
Kippsicherheit zu erhdhen.

* Sockeldeckel (6) ausschneiden, ritzen.

* Ein Stlck Graupappe passend zur Deckelflache ausscheiden und auf die Innenseite des
Sockeldeckels kleben.

* Sockeloberkanten (7 und 8) ausschneiden, ritzen und zusammenkleben.
* Sockeloberkanten an den Sockeldeckel kleben.

* Sockeloberteil auf das Sockelunterteil kleben.

* Loch fur die Stricknadel an der angezeichneten Stelle bohren.
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Drehteller:

Telleroberseite (9) ausschneiden
Tellerrand (10) ausschneiden, ritzen und zusammenkleben.
Tellerrand an die Telleroberseite kleben.

Ein Stlck Graupappe passend zur Telleroberseite ausscheiden und auf die Innenseite der
Telleroberseite kleben.

Tellerunterseite (11) ausschneiden und an den Teller kleben.

Tellersaule (12) ausschneiden, zu einem Kegelrollen und zusammenkleben.
Tellersaule an den Teller kleben.

Schablonensttick (A1) auf Graupappe kleben und ausschneiden.
Schablonensttiick in die Spitze der Tellersdule einkleben.

Druckknopf auf die Spitze der Tellersaule kleben.

Fliigelrad:.

FlGigelteile (13) ausschneiden und je zwei Stlick Riicken an Ricken zusammenkleben.

Fltigelnabenoberteil (14) ausschneiden, zu einem Kegel rollen, zusammenkleben und mit
Deckel (15) verschlieBen.

Nabenkranz (16) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.
Nabenkranz an das Fliigelnabenoberteil kleben.

FlGigel in die Schlitze einflhren, ausrichten und verkleben. (Siehe Abbildungen)
Flligelnabenunterteil (17) ausschneiden, zu einem Kegel rollen und zusammenkleben.
Schablonenstiick (A2) auf Graupappe kleben und ausschneiden.

Schablonensttick in das Fligelnabenunterteil einkleben.

Flligelnabenunterteil an den Nabenkranz kleben.

FlGigelrad auf die Spitze Der Tellersaule kleben.
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Zaun:

» Zaunpfosten (18) ausschneiden, zu einem
Rohr rollen und zusammenkleben. Mit
dem Deckel (19) verschlieBen.
Zaunpfosten auf die markierten Stellen
des Sockels kleben.

Zaune (20) mit der schwarzen Farbflache
Rucken an Ricken verkleben und
ausschneiden.

Weihnachtsgirlanden (20 und  21)
ausschneiden und je Ricken an Ricken
miteinander verkleben.
Weihnachtgirlanden auf die Zaune kleben.
Zaune zwischen die Zaunpfosten kleben.

Korbmacher:
* Beine (22) ausschneiden, zu je einem Kegel formen und zusammenkleben.

* Rumpfmittelteil (23) und Rumpfoberteil (24) ausschneiden zu einem Rohr formen und
zusammenkleben. Beide Teile zusammenkleben und unten mit dem Rumpfunterteil (25)

verschlieBen.

* Beine an den Rumpf an die markierten Flachen kleben. Achten Sie darauf die Farbflachen der

Schuhe nach vorne zeigen zu lassen.
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Kopf (26 - 28) ausschneiden, rollen und
zusammenkleben.

Hutkrempe (29 und 30 ) ausschneiden und Ricken an
Ricken zusammenkleben.

Hutoberteil (31) ausschneiden, zu einem Kegel rollen
und zusammenkleben. Hutoberteil mit Deckel (32)
verschlieBen.

Hutoberteil auf die Krempe kleben. Hut auf den Kopf
kleben. Kopf auf den Rumpf kleben.

Linken Oberarm (33) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben.

Linken Unterarm (35) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben.

Armteile zusammenkleben und mit der Schulter (35)
und der Hand (36) verschlieBen.

Rechten Oberarm (37) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben.

Rechten Unterarm (38) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.
Armteile zusammenkleben und mit der Schulter (39) und der Hand (40) verschlieBen.
Arme an den Rumpf kleben.

Schuhe (41 und 42) ausschneiden, zusammenkleben und an die Beine kleben.
Tragegeschirr (43) ausschneiden, ritzen und zusammenkleben.

Korbe ( 44) ausschneiden, zu einem Rohr rollen, zusammenkleben und mit den Deckeln (45)
und (46) verschlieBen.

Korbe auf das Tragegeschirr kleben.

Fischer:

Beine (47) ausschneiden, zu je einem Kegel formen
und zusammenkleben.

Rumpfunterteil  (48), Rumpfmittelteil (49) und
Rumpfoberteil (50) ausschneiden zu je einem Kegel
formen und zusammenkleben. Teile zusammenkleben
und unten mit dem Rumpfbodenl (51) verschlieBen.
Beine an den Rumpf an die markierten Flachen kleben.
Achten Sie darauf die Farbflachen der Schuhe nach
vorne zeigen zu lassen.

Kopf (52 - 54) ausschneiden, rollen und
zusammenkleben.

Mitzenschirm (55 und 56 ) ausschneiden und Ricken
an Ricken zusammenkleben.

Mdutzenoberteil (57) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben. Mutzenoberteil mit
Deckel (58) verschlieBen.

Mtzenoberteil auf den Schirm kleben. Mitze auf den
Kopf kleben. Kopf auf den Rumpf kleben.

Linken Oberarm (58) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Linken Unterarm (59) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Linke Hand (60) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben und mit den
Deckeln (61 und 62) verschlieBen.
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Armteile zusammenkleben und mit der Schulter (63) und der Hand verschlieBen.
Rechten Oberarm (64) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.
Rechten Unterarm (65) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Rechte Hand (66) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben und mit den
Deckeln (67 und 68) verschlieBen.

Armteile zusammenkleben und mit der Schulter (69) und der Hand verschlieBen.
Arme an den Rumpf kleben.

Stiefel (70 und 71) ausschneiden, zusammenkleben und an die Beine kleben.
Fische (72-75) ausschneiden und Ricken an Ricken zusammenkleben.

Fische an die linke Hand kleben.

Bauerin:

Rockteile (76 - 78)) ausschneiden, zu je einem Kegel
formen und zusammenkleben.

Rumpfunterteil  (79), Rumpfmittelteil (80) und
Rumpfoberteil (81) ausschneiden zu je einem Kegel
formen und zusammenkleben. Teile zusammenkleben
und unten mit den Schultern (82) verschlieBen.

Rock an den Rumpf kleben.

Kopf (83 - 85) ausschneiden, rollen und
zusammenkleben.

Hals (52 - 54) ausschneiden, rollen und
zusammenkleben.

Kopf auf den Hals kleben, Hals auf den Rumpf kleben.

Linken Oberarm (88) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben.

Linken Unterarm (89) ausschneiden, zu einem Rohr
rollen und zusammenkleben.

Linke Hand (90) ausschneiden, zu einem Rohr rollen
und zusammenkleben.

Linken Blusenarmel (91) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben und mit
den Deckeln (92 und 93) verschlieBen.

Armteile zusammenkleben und mit dem Handdeckel (94) und der Blusenarmel verschlieBen.
Linken Oberarm (95) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Linken Unterarm (96) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Linke Hand (97) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben.

Linken Blusenarmel (98) ausschneiden, zu einem Rohr rollen und zusammenkleben und mit
den Deckeln (99 und 100) verschlieBen.

Armteile zusammenkleben und mit dem Handdeckel (101) und der Blusenarmel
verschlieBen.

Arme an den Rumpf kleben.

Kuchenblech (102 und 103) ausschneiden und Ricken an Ricken zusammenkleben.
Kuchenblech an die Hande kleben.

Zopf (104) ausschneiden und an den Hinterkopf kleben.

Abschlussarbeiten:

Die Figuren auf den Drehteller kleben. Orden Sie sie so an, das alle 120° eine Figur auf dem
Teller steht.
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» Stecken sie die Stricknadel in den Socken, eventuell mUssen Sie sie kirzen.
» Setzen sie den Drehteller auf. Der Drehteller soll nun frei drehbar sein.

* Pyramide auf die Heizung stellen. Sofern sie an ist, sollte sich die Pyramide nach kurzer Zeit
in Bewegung setzen.

Verwendung:

Diese Datei inklusive der enthaltenen Bilder und Texte unterliegen dem Urheberrecht. Eine
Weitergabe dieser Datei (auch auszugsweise) auf Downloadseiten, auf Datentrdgern oder als
Sammlung Uber elektronische Medien ist ohne eine schriftl. Genehmigung nicht gestattet.

Eine kommerzielle Verwendung des Bastelbogens ist keinesfalls gestattet. Fur den nicht

kommerziellen - privaten Gebrauch, und zur Weitergabe an Freunde sind Kopien jedoch
erlaubt.
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Nur auf Heizungen verwenden!
Use only radiators!
Utilisez chauffage seulement!
Use sélo calentadores!
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